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Resumo:

O mundo contemporaneo demanda utilizacio de novas tecnologias. E a *EJA no pode
desconsiderar esse uso. O principal desafio em trabalhar tecnologias na Educacgéo de Jovens e
Adultos é antes de tudo, ter oportunidade de acesso, trabalhar a resisténcia dos proprios
estudantes, com o novo, adotando uma metodologia dialética como praxis — reflexéo, teoria e
acao na conquista da autonomia. Participar do primeiro Hackathon das Escolas SESI do
Estado do Rio de Janeiro, uma maratona educacional para desenvolver projetos inovadores,
fez com que questionamentos fossem levantados: “Juventudes na EJA: desafios atuais”. Como
lidar com esses desafios? Com nosso maior trunfo: a formacdo humana — do educador e do
educando e suas historias de vida. Deste modo, esta pesquisa destina-se a dialogar sobre a

importante relacéo entre a concepcéo escolar da EJA, a formacdo docente e as a¢des que permeiam a
Educacéo no resgate da cidadania.

Introducao

A escola SESI/ unidade Laranjeiras foi convidada para participar de um evento de
tecnologia e inovagdo, sendo este 0 1°Hackathon das Escolas SESI, em Resende. Recebemos
0 convite com certa inquietacdo em virtude do perfil dos estudantes da EJA, com grandes
dificuldades de aprendizagem, baixa autoestima, historias de fracasso escolar e pouco acesso
as tecnologias. Mas o desafio foi aceito. Nos reunimos para tracar estratégias e pensar na
equipe que formariamos. Estudantes com perfil de lideranca, engajamento social, boa
comunicacdo, interessados em conhecer e desenvolver potencialidades.

A partir daf, comecamos a pesquisar 0 que é um ““Hackathon”, maratonas essas,
destinadas a criagdo de alternativas para problemas através de tecnologias e projetos. Foram
momentos de conversas, debates sobre possiveis temas que seriam abordados e conceitos
tedricos. Uma verdadeira Tempestade de ldeias- “Brainstorming”. Sabiamos das nossas
fragilidades. Mas com a certeza de que a historia de vida, a bagagem social e a formacgao dos

nossos estudantes poderiam ser nossos diferenciais.
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A palavra Hackathon é o resultado da combinacgdo entre os termos hack (e especificamente o verbo to hack
no sentido de programar para expertise) e marathon (maratona).



O Impacto j& aconteceu quando nossos alunos chegaram e se depararam com as outras
equipes: alunos com média de 15 a 17 anos, cada um com seu computador, abastecidos de
softwares modernos, com experiéncias em outros eventos desse tipo e de Robdtica, oriundos
de cursos que integram o curriculo do ensino médio com o ensino técnico. Nossos alunos,
alguns jovens, que j& ultrapassaram a idade estabelecida para estudar no curso regular, com
suas trajetdrias de insucesso escolar e que chegaram ao EJA com essas insatisfagdes e muitas
vezes desacreditados. Uma grande jornada, nunca antes vivenciada pela equipe (alunos,
pedagoga, professora mentora e professor de apoio), mas com o objetivo de demostrar as
potencialidades que podem ser trabalhadas na EJA e onde eles podem chegar. Como cita *Léa
Fagundes: “A inclusdo digital ndo é sé o amplo acesso a tecnologia, mas a apropriacdo dela na
resolucdo de problemas e que a escola pratica a inclusdo digital quando incorpora em sua
pratica a ideia de que, se educa aprendendo, quando usa 0s recursos tecnol6gicos”.

Metodologia

Aprofundar o conhecimento sobre as relagdes estabelecidas no cotidiano escolar, as
tecnologias e a fun¢do social da EJA, que hoje conta com estudantes cada vez mais jovens
inseridos nesta modalidade, através de pesquisa bibliografica, a fim de promover a reflexao,
através de participagdo ativa, com levantamento de dados e troca de experiéncias na
participagdo de projetos como o Hackathon. Pesquisa essa, que induzira a outras agdes. A
realidade da EJA, os conflitos, sonhos, compromissos, desiquilibrios sociais, a partir de
nossas vivéncias como pedagoga e professora na Escola SESI de Laranjeiras, possibilitando
uma boa reflexdo sobre a importincia do acolhimento no resgate da cidadania. E neste
sentido, como cita Paulo Freire (1979) que toda pesquisa temética se faz a¢do pedagogica e
toda auténtica educacdo se faz investigacdo do pensar e que quanto mais se investiga o pensar
do povo com ele, mais se educa junto. Segundo BRANDAO (1984), o pesquisador como o
educador, o lider politico ou religioso, precisam ser educados e esta educagdo sé pode vir da
sua pratica dentro de uma realidade social. Realidade essa, que muda, aprende, transforma,
constitui a rede de relagdes.

Resultado e discusséo

O evento foi bastante significativo. Apos a ambientacdo no evento, curso, dindmicas
para consolidar e desenvolver a ideia, baseada no tema sorteado: “Hackeando a Cidade™: dar
um novo sentido aos espacos, 0s estudantes, com suas vivéncias, olhares sensiveis e pesquisas

prévias elaboraram o projeto: “Brinque Palete” - brincadeira de crianga levada a sério! Um
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projeto social que une responsabilidade social, reaproveitamento de residuos sélidos da
indUstria com a reutilizacdo do espaco urbano, muitas vezes degradado e mal aproveitado nas
comunidades da cidade do Rio de Janeiro com o objetivo de dar solucdo aos residuos
descartados pela indistria e a esses espacos degradados e ociosos, utilizando o “Palete para a
construcdo de brinquedos. Oportunizando assim, diversdo e nas comunidades.

Esse projeto virou pagina de uma rede social, com email para contato; foi elaborado
pelos proprios alunos, mediados pela equipe técnica que os acompanhou e apresentado as
demais equipes e profissionais da area de Educacdo, além de uma banca técnica julgadora,
para realizacdo da defesa. Ao final de toda essa maratona, a vitoria. A equipe EJA Forga,
conseguiu o primeiro lugar! A unido de historias de vida com uma educagéo de qualidade e
para a vida, oferecida na Escola SESI de Laranjeiras, pode competir de igual para igual com
todos aqueles que acharam que ndo seria possivel. Uma vitéria de uma educacédo

emancipadora, autbnoma e significativa.

Consideracoes finais

A escola deve ser para 0 aluno da EJA, um lugar ndo s6 de aprendizado curricular,
mas onde ele possa desenvolver licbes de cidadania, solidariedade, justica social e postura
critica diante de sua realidade, aprendendo a se relacionar com o seu préximo e a respeitéa-lo,
bem como ao meio que os cerca. Como cita *SALTINI: Tornando-se gente, o individuo
qualifica-se como ser social, pronto a contribuir para o seu pais, para a sociedade: um ser livre
e criativo que busca, critica, renova, entende, pensa e possui as estruturas necessarias para que
possa integrar-se a sua familia, ao seu Estado. Enfim, ele é um ser que se relaciona em uma
trama de desafios, cooperaces e, principalmente, competicdes.

Desta forma, o mundo digital tem se configurado como uma possibilidade democratica
de divulgacao de praticas solidarias, tais como as trocas de experiéncias e de informacdes. Por
este motivo, se faz necessario utilizar e compreender o recurso digital, para além da sala de
aula, como forma de ampliacdo de conhecimento coletivo dentro do curso de EJA.
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Paletes sdo estrados confeccionados basicamente com madeiras de eucalipto e de pinus que oferecem toda a
seguranga necessaria tanto para armazenagem quanto para transporte de mercadorias.
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